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DaŶƐk 
Har dit dyr Ϯ/ϰ/ϲ/ϴ ben? 

Spiser dit dyr planter? 

Kan dit dyr flyve? 

Føder dit dyr levende unger? 

Lever dit dyr i vandet? 

Kan dit dyr være et kæledyr? 

Kan dit dyr løbe hurtigt? 

På ŵiƚ ƐƉƌŽg 

HjælÖeÝæäningeÙ
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InƐƚƌƵkƚiŽn ƚil ƐamƚaleƐƉilleƚ ΗHǀem eƌ hǀem͍ ʹ med dǇƌΗ

FŽƌmål͗
Aƚ øǀe mƵndƚlig kommƵnikaƚion͕ spørgeƚeknik og ordforråd om dǇr på dansk gennem eƚ
sjoǀƚ og engagerende spil͘ 

Maƚeƌialeƌ͗
En laminereƚ spilleplade med billeder af forskellige dǇr ƚil hǀer eleǀ͘
En opsƚilleƚ ΗǀægΗ ;f͘ eks͘ en mappe͕ bog eller pappladeͿ͕ der adskiller eleǀerne͕ så de
ikke kan se hinandens plader͘
Eƚ sæƚ hjælpesæƚninger ƚil aƚ sƚøƚƚe eleǀernes formƵlering af spørgsmål ;kan ligge på
bordeƚ eller ǀære laminereƚͿ͘

Sådan ƐƉilleƐ ƐƉilleƚ͗
ϭ͘Placering͗
Ϯ͘  Eleǀerne sidder oǀer for hinanden med den opdelende ǀæg imellem sig og med hǀer

sin spilleplade foran sig͘
ϯ͘Markering af dǇr͗
ϰ͘  Hǀer eleǀ ǀælger i hemmelighed éƚ dǇr på sin plade og markerer deƚ ;f͘ eks͘ med en lille

brik eller ǀed aƚ noƚere deƚ i hoǀedeƚͿ͘
ϱ͘Skifƚ ƚil aƚ sƚille spørgsmål͗
ϲ͘  Eleǀerne skifƚes ƚil aƚ sƚille jaͬnejͲspørgsmål for aƚ finde Ƶd af͕  hǀilkeƚ dǇr den anden har

ǀalgƚ͘
ϳ͘UdelƵkkelse͗
ϴ͘  Efƚer hǀerƚ spørgsmål ƵdelƵkker eleǀen dǇr på sin egen plade͕ som ikke passer med

sǀareƚ͘ Deƚƚe gøres ǀed f͘ eks͘ aƚ lægge en brik oǀer billedeƚ eller krǇdse deƚ af͘
ϵ͘Hjælpesæƚninger͗

ϭϬ͘  Eleǀerne kan brƵge hjælpesæƚningerne som sƚøƚƚe ƚil aƚ sƚille spørgsmål korrekƚ͘
ϭϭ͘Vinder͗
ϭϮ͘  Den eleǀ͕  der førsƚ gæƚƚer deƚ rigƚige dǇr͕  den anden har ǀalgƚ͕ ǀinder spilleƚ͘


