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Instruktion til samtalespillet "Hvem er hvem? — med dyr"

Formal:
At gve mundtlig kommunikation, spgrgeteknik og ordforrad om dyr pa dansk gennem et
sjovt og engagerende spil.

Materialer:
« Enlamineret spilleplade med billeder af forskellige dyr til hver elev.
« En opstillet "vaeg" (f.eks. en mappe, bog eller papplade), der adskiller eleverne, sa de
ikke kan se hinandens plader.
» Et saet hjelpesaetninger til at stgtte elevernes formulering af spgrgsmal (kan ligge pa
bordet eller vaere lamineret).

Sadan spilles spillet:
1.Placering:
2. Eleverne sidder over for hinanden med den opdelende vaeg imellem sig og med hver
sin spilleplade foran sig.
3.Markering af dyr:
4. Hver elev vaelger i hemmelighed ét dyr pa sin plade og markerer det (f.eks. med en lille
brik eller ved at notere det i hovedet).
5.Skift til at stille spgrgsmal:
6. Eleverne skiftes til at stille ja/nej-spgrgsmal for at finde ud af, hvilket dyr den anden har
valgt.
7.Udelukkelse:
8. Efter hvert spgrgsmal udelukker eleven dyr pa sin egen plade, som ikke passer med
svaret. Dette ggres ved f.eks. at laegge en brik over billedet eller krydse det af.
9.Hjaelpesaetninger:
10. Eleverne kan bruge hjaelpesatningerne som stgtte til at stille spgrgsmal korrekt.
11.Vinder:
12. Den elev, der f@rst gaetter det rigtige dyr, den anden har valgt, vinder spillet.
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